Vor dem Spiel
1) Mannschaftskader nennen (Spieler, Trainer, Teamoffizielle wie gehabt hinzufligen)

2) Voraufstellung eingeben (siehe Abbildung: Die Position , Tor* und Kapitan sind zwingend erforderlich)
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Spiel
3) Aufstellung eingeben (siehe Abbildung 1: Die Position ,Tor” und Kapitan sind zwingend erforderlich)

Hinweis: Durch Driicken auf den Button ,Voraufst. dbernehmen®, kann jene Aufstellung Gbernommen werden, welche bei der
jeweiligen Mannschaft abgespeichert wurde.

Nachdem der Verein seine Aufstellung fertig erstellt und mittels Button ,Prufen® Gberprift hat, wird diese durch Driicken des Buttons
~opeichern® abgeschlossen. Die Eingabe von Benutzername, Passwort (zeichengenau) und Telefonnummer ist auf diesem Blatt
einzugeben und mit ,OK" zu bestatigen.

Anschliel3end befindet sich das Spiel damit in Status ,in Bearbeitung®.

Nach dem Spiel

4.1) U9/U10: Es ist kein Schiedsrichter vorgesehen, fir den Spielabschluss gentigen Passwort und Unterschrift der beiden Vereine am
Karteireiter ,Ubersicht.

4.2) U12 und U11: Ist kein Schiedsrichter vorhanden oder hat dieser sein Passwort vergessen, so kann das Spiel trotzdem online gespielt
werden. Dazu drickt man in der den Button ,SR nicht angetreten® (siehe Abbildung 2). Dazu sollte im Freitextfeld unter Schiedsrichter der
Name jener Person eingetragen werden, welche das Spiel leitet bzw. verantwortlich ist.

5) WICHTIG!

Nachdem auf dem Karteireiter ,Ubersicht‘ alle notwendigen Spieldetails (Torschiitzen bzw. Ergebnis besitzt keine Prioritat -> (0:0))
eingetragen, mittels Button ,Prufen® Gberprift sind und alle Beteiligten unterschrieben haben, wird der OSB durch Driicken des Buttons
~opeichern“ abgeschlossen. Der Status andert sich auf ,bestatigt”. (siehe Abbildung 3)

Hinweis: Spieldetails kdnnen nur im Status ,vorbereitet” eingetragen werden.
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Spiel bestatigen

richtig eingetragen wurden.

sind keine Anderungen mehr moglich!

speichermn Sie bitte diese Seite ohne Unterschrift.

Mit Inrer digitalen Unterschrift bestatigen Sie. dass die Spieldaten volistandig und
Nach erfolgter Spielbestatigung (durch Speichern mit drei guitigen Unterschriften)

Um die eingetragenen Daten lediglich zu speichern, ohne das Spiel zu bestatigen,

Unterschrift Heimverein:
Benutzername: -l-h

Passwort: sesess

Unterschrift Gastverein:

Benutzername: [impmeluaiigipmed

Passwort: ssssee

Unterschrift Schiedsrichter:
Benutzername: B AL St

Passwort: jrcooo'o'ooo
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